Spindlarnas Hösthajk 2026: VILDA VÄSTERN
Sheriffens patrull kallas till tjänst!
Howdy, allihopa!
En hemlig karta har hittats i den övergivna gruvan utanför Dammsvik, “Dusty Gulch”. Den visar vägen till den försvunna guldtackan, men bara de modigaste scouterna i hela Vilda Västern kan följa spåret. Sheriffen behöver just dig och din patrull för att lösa gåtorna, tämja prärien och vakta lägret under natten. Scouterna har nu blivit rekryterat av Sheriffen för att hjälpa till att vakta lägret och hitta den försvunna guldtackan genom att lösa sheriffens ledtrådar, hjälpa nybyggarna, och träna som riktiga westernhjältar. För att lösa ledtrådarna och hitta guldet krävs kreativitet, mod och en massa bra kunskaper. Det finns bara en grupp som besitter alla dessa egenskaper - scouterna. 
Gör dig redo, cowboy och cowgirl: hästarna är sadlade, ledtrådarna är utspridda och äventyret väntar. Om du vågar ta dig an utmaningen, ses vi vid soluppgången (kl. 10.00) på lördag morgon. Så packa era väskor och förbered er på ett spännande äventyr genom Vilda Västern.
Kom ihåg: I Vilda Västern litar man på sin patrull – och på sitt ord.
[image: ][image: Wild wild west - lägermärke - Bild 2]


SCHEMA OCH ANSVAR
Den Vilda Västern: Ett tema som låter scouterna utforska naturen, lära sig om djur, och resa till Vilda Västern. 

📸 !!Glöm inte att ta bilder!! 📸
	DAG 1

	Tid
	Aktivitet
	Ansvarig/a

	08:00-09:30
	Ledarsamling och förberedelser
· Ledarna samlas vid bommen
· Fixa:
· Öppna K2
· Packa upp mat
· Kort check in; dela ut all material; prata ihop oss om regler
· Förbereda aktiviteter
· Skriv upp schemat på whiteboard tavlan
	

	09:35-10:00
	Hämta barnen från Norrby skogs parkering
· Ledare går till Norrby skogs parkering
· Ledare ställer ut laminerade frågor till tipspromenaden på vägen dit
	

	10:00-10:45
	Samling och incheckning
· Forma ringen
· Välkomna alla till staden Dammsvik aka “Dusty Gulch” och berätta att gruppen har blivit rekryterad av Sheriffens för att vakta lägret och hitta den försvunna guldtackan genom att lösa sheriffens ledtrådar, hjälpa nybyggarna, och träna som riktiga westernhjältar.
· Innan ni går mot lägret, ta närvaro
· Gå igenom hajkens regler och buddy-system (se buddy-listan nedan)
· Ropa ropet
· Dela barnen i patruller med namn: Bisonoxe, Sheriff, Guldrush, Cowboy, Snabbtåg och Örn Patrullen (se patrull-listan nedan)
· Dela ut papper till tipspromenaden till varje patrull där de kan skriva ned sina svar (se frågorna till tipspromenaden nedan)
	

	
	· Promenera till lägret (K2) i patruller - tipspromenad “Allt om Vilda Västern och djuren i Vilda Västern” på vägen se frågorna till tipspromenaden nedan
	

	10:45-11:00
	Välkomna till Dammsvik
· Scouter framme vid lägret (K2), lägg ryggsäck utanför K2.
· Välkomna scouterna till Dammsvik och Sheriffens läger
· Välkomna föräldrarna
· Ge svaren till tipspromenaden
· Flagghissning
	

	
	Lunch förberedelser
· “Patrullföräldrar” börjar förbereda lunch till barnen; en “patrull kit” med stormkök och mat
· Andra föräldrar förbereder för disk utomhus och fixar lunch till alla vuxna
	

	11:00-11:15
	Orientering
· Scouter sätter sig runt omkring K2 i patruller
· Gå igenom regler patrullvis; visa hur det funkar med dass, etc.
· Buddies visar runt vid K2
	

	11:15-12:30
	Lunch
· Scouter lagar mat från sina “patrull kitt”, patrullvis på stormkök
· Scouter diskar och städar efter sig
	

	12:30-13:15
	Flytta in!
· Förbered sovloft och flytta in (patrullvis; berätta om ordning och reda i hallen och uppe på loften)
· Fri lek alternativt organiserad kull eller liknande i mån av tid.
· Förslag på kull: “Coyoten kommer” (mer känd som “Kom alla mina kycklingar”
Leken går ut på att deltagarna ska ta sig från en säker sida av spelplanen till en annan utan att bli tagna av “coyoten” som lurar i mitten.
Så här leker man:
1. Förberedelser: Markera två säkra zoner på var sin sida av ett öppet område.
2. Roller: En person utses till mamma (hönspappa eller hönsmamma) och står i det ena boet. En eller två personer utses till coyotes och ställer sig i mitten av planen. Resten av scouterna är ungar (kycklingar) och börjar i det motsatta boet.
3. Dialogen:
· Mamma: "Kom alla mina små kycklingar!"
· Ungarna: "Vi törs inte!"
· Mamma: "Varför då?"
· Ungarna: "Coyoten kommer!"
· Mamma: "Men kom ändå!"
4. Rusningen: När mamman ropar “Kom ändå!” måste alla ungar lämna sitt säkra bo och springa allt vad de kan över till mammans sida. Coyoten får nu jaga och kulla så många som möjligt.
5. Coyotes blir fler: De som blir kullade blir också coyotes och hjälper till att jaga i nästa omgång. Leken fortsätter tills det bara är en scout kvar, som då har vunnit och får börja som coyote i nästa spel.
	

	
	Förbered stationerna inför ekorrhjul
· Ställ ut snitslar och reflexer genom spåret
	

	13:15-13:45
	Patrull pyssel
· Låt varje scout välja ett western namn, till exempel ”Snabba Stövlar” eller ”Lilla Prärievargen”
· Göra egna sheriffstjärnor av kartong med sina western namn på
· Material som behövs: Kartong och saxar
	

	13:45-15:00
	Ekorrhjul i - 4 stationer
· 15-20 minuter per station + buffertid för inledning och vandring mellan stationer. 
· Varje patrull får en guldklimp vid varje station efter att de har klarat av uppmaningen. Göm guldklimparna nära varje stationen. Barnen får leta inom ett markerat område och sedan använda fynden för att lösa följande pussel:-
· Varje guldklimp har en bokstav/bokstäver. När alla hittats bildar bokstäverna ordet LÄGERELD (lä ge re ld)
Material som behövs: guldklimpar (målade stenar) markerade med olika bokstäver
	

	
	1. Chiffer: Scouterna ska lösa en ledtråd med hjälp av Brädgårdschiffer och Scoutchiffer (instruktioner bifogade)
Belöning: 1 guldklimp med bokstäverna “ld”.
Material som behövs: Brädgårdschiffer (laminerade x26, 1 per barn) och Scoutchiffer (laminerade x26, 1 per barn). Ledtrådet (laminerat x1; stannar vid stationen) och svaret (laminerat x1; stannar vid stationen.
	

	
	2. Knopar: knyta knopar och fånga ved med ett lasso
· skotstek
· stoppåtta
· råbandsknop
· dubbelt halvslag om egen part
· lasso
Belöning: 1 guldklimp med bokstaven “ge”.
Material som behövs: korta rep, långa rep, ved, knop instruktioner…
	

	
	3. Cowboy- och cowgirlcirkus, en lekfull aktivitetsbana där barnen ska:
· kasta ringar i en “kaktus hål” (en hink)
· träffa burkar med mjuka bollar
· balansera en ärtpåse på huvudet
· minneslek: visa 5-7 västern föremål (tex. hatt, lasso, sheriffmärke, hästsko, guldklimp, kaktus, vagn). Täck över dem efter 20 sekunder. Barnen ska minnas och räkna upp så många som möjligt.
Fokusera på samarbete snarare än snabbast tid.
Belöning: 1 guldklimp med bokstaven “re”.
Material som behövs: ärtpåsar, mjuka bollar…
	

	
	4. Den stora räddningsaktionen - nybyggarna behöver hjälp. En serie uppdrag leder barnen genom området.
· rulla “hjulet” (en boll) genom en ”gruva” mellan 2 koner (barnen behöver bygga en “gruva” med kartonger/tejp eller pinnar/rep och rulla en boll igenom den). De får bara använda en pinne för att styra. Om hjulet åker ur banan börjar de om.
· bära ”medicin” (sprinkles) i en sked som barnen håller med munnen till en stor burk utan att spilla
· transportera vatten i en kopp från en hink till en annan liten hink utan att spilla
· berätta hur man eldar på ett säkert sätt
Belöning: 1 guldklimp med bokstaven “lä”.
· Innan barnen får gå till sista stationen får de gissa vilket ord bildar bokstäverna?
Material som behövs: kartong, färgpennor, saxar, tejp, sprinkles, plastskedar, 1 burk, 1 plastkopp, 2 hinkar, koner…
	

	
	Sista stationen: guldvågen vid lägerelden
· Barnen ska väga “guldklimpar” genom att jämföra vikter med händerna.
· Gissa vilken hög som är tyngst.
· Gissa de rätt så får de öppna skatten!
Material som behövs: guldklimpar (målade stenar) av olika storlekar i två hinkar
	

	15.00-15:45
	Fika
· Plocka bort snitslar och reflexer
· Plocka bort allt annat och ta i till K2
	

	15:45-17.00
	Pyssel inomhus
· Pyssel av något slag:
· Tälja med potatisskalare
· Rita
· Pärlplattor
· Förslag: bygg en westernstad. Låt patrullerna bygga varsin del av staden med sådant som redan finns på plats:
· pinnar
· kartong
· rep
· tygbitar
· papper
· naturmaterial
· Förslag på byggnader:
· sheriffkontor
· saloon
· stall
· telegrafstation
· fängelse
· guldgrävarnas bank
Ge varje patrull ett uppdrag, till exempel att bygga en skylt eller komma på en regel för sin byggnad. Undvik att låta barnen klättra på instabila konstruktioner.
Förbered för middag 
· Förbered för middag (till barn och vuxna)
	
















	17:00-18:15
	Vilda Västern middag
· Alla barn och vuxna är välkomna till middag
	

	18:15-18.45
	Final på hajk berättelsen
· Final på hajk berättelsen
· Förbered lägerbål; den ska vara under ständig vuxen uppsikt, med släckutrustning nära till hands.
· Förbered ljusspår till/från lägerbålet; gör en lugn och trygg kvällsbana med reflexer eller tydligt markerade lumor.
	

	18:45
	Flagghalning och ljusspår “Vakta Lägret”
· Flagghalning med barnen
· Ljusspår; barnen går spåret i grupper och letar efter sheriffens natt meddelanden
· Exempel på uppgifter: lyssna efter ett ljud och beskriva det; Hitta 6 symboler med ficklampa
Ha en alternativ inomhusaktivitet om väder blir dålig (e.g. charader).
	

	19:00-19:30
	Lägerbål och fika förberedelse
· Lägerbål och sång
· Förbered kvällsfika 
	

	19:30-20:30
	Natt förberedelser
· Pyjamas & fix
	

	
	Kvällsfika och regler
· Förbered smörgåsar och varm choklad till alla barn (och vuxna om de vill ha)
	

	
	· Gå igenom:
· var toaletter finns
· hur man får kontakt med en ledare
· att man aldrig lämnar stugan ensam (förutom för att gå till toan)
· vad man gör om man blir ledsen eller behöver hjälp
· vilken tid det ska vara tyst
Förmedla till barnen att de inte får gå upp innan kl 7. Vaknar man innan får man inte störa andra (inget ljud, inga ficklampor). De kan tyst gå ned och sitta och rita/pyssla/läsa lugnt i allrummet om det behövs (utan att störa föräldrarna som sover där!)
	

	
	· Borsta tänderna och kissa
	

	20:30-21:00
	Saga och god natt, sheriffer!
· Barnen får en uppmuntrande hälsning från Sheriffen.
· Högläsning - förslag på bok: Olga och Stefan vid Lägerelden
	


	21:00-
	Vuxenmys med fika
	




	DAG 2

	Tid
	Aktivitet
	Ansvarig/a

	07:00-07:45 
	Godmorgon, sheriffer
· Väck barnen lugnt
· Barnen börjar packa sina saker (bra om de packar ihop så mycket som möjligt innan frukost. De som inte hinner kommer troligtvis missa organisations tävlingen)
· Frukostprepp
	

	07:45-08:30
	Frukost
	

	08:30-09:15
	· Fortsätt packa ihop med barnen
	

	
	Sista uppdraget
· Organisationstävling ute
	

	09:15-09:30
	Avslutning
· Tacka barnen, föräldrarna och ledarna
· Reflektionsstund; alla berättar vad de tyckte var roligast på hajken
· Märkesutdelning
	

	09:30-
	Städning
· Städa K2; följ checklistan noggrant
· Kontrollera området tillsammans
· Samla kvarglömda saker
· Dela upp resterande mat bland ledarna
· Stänga ned K2
	

	09:30-10:00
	Hämtning
· Alla scouter går till parkeringen (Norrby skog)!
	




TIPSPROMENAD: FRÅGOR (börjar på nästa sida)

1. 	Vilket djur kallas ofta för "präriens kung” i Vilda Västern?
1. Varg
X. Bisonoxe
2. Prärievarg



__________________________




2. 	Vad kallades en person som reste västerut för att starta en gård i Vilda Västern?
1. Nybyggare
	X. Pirat
2. Viking



3.	Vilket snabbt rovdjur med fläckar finns i Vilda Västerns öknar och prärier?
1. Gepard
	X. Prärievarg
2. Lodjur



__________________________



4. Vad bar många cowboys på huvudet för att skydda sig mot solen?
1. Mössa
	X. Hjälm
2. Hatt


5. Vilket djur användes mest av cowboys för att rida långa sträckor?
1. Häst
	X. Ko
2. Åsna



__________________________



6. Vad kallas en ung häst?
1. Kalv
	X. Föl
2. Killing



7. Vilket ökenområde i USA är känt för Vilda Västern stämning, cowboys och ödlor?
1. Amazonas
X. Arizona
2. Alperna



__________________________



8. Vad kallas en grupp vargar som lever tillsammans?
1.Svärm
	X. Rudel
2. Flock



9. Vilket djur med långa horn och kraftig kropp levde i stora hjordar på prärien?
1. Älg
X. Ren
2. Bisonoxe



__________________________



10. Vad använde cowboys för att fånga vilda hästar eller nötkreatur?
1. Lasso
	X. Fiskespö
2. Nät



11. Vilken liten gnagare bygger högar av jord och lever i tunnlar på prärien?
1. Ekorre
	X. Präriehund
2. Kanin



__________________________



12. Vad kallades det som snabbt levererade post i Vilda Västern?
1. Pony Express
	X. FBI
2. Instapost
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EKORRHJUL
Station 1: chiffer
Scouterna ska lösa följande ledtråd med hjälp av Brädgårdschiffer och Scoutchiffer:
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Svar: “Välkomna scouter, till ert allra första uppdrag i jakten på de försvunna guldtackorna!
Spåret ni ska följa kommer att utmana er och avslöja fler och fler ledtrådar tills ni når er slutdestination. På vägen hjälper ni också nybyggarna och tränar som riktiga westernhjältar.
Se upp för banditer, även om jag vet att ni är modiga!
Lycka till!”

LÄGERBÅL SÅNGER: Förslag (finns i “Lägersånger” i Spindlarnas gemensamma mapp)
· Temperaturen
· Munkar
· Moster Ingeborg
· Trampa på gasen
· Jag hade en gång en båt
· Vem kan segla
· Glasflygmaskin
· En kulen natt
· I natt jag drömde
· När lägerelden brunnit ned

LÄGERBÅL SÅNGER: Vilda Västern Tema
Boom chicka boom
Jag säger "Boom chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka boom")
Jag säger "Boom chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka boom")
Jag säger "Boom chicka rocka chicka rocka chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka rocka chicka rocka chicka boom")
Uh-huh (Uh-huh)
Oh, yeah! (Oh, yeah!)
En gång till! (En gång till!)
Bebis style!
Jag säger "Boom chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka boom")
Jag säger "Boom chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka boom")
Jag säger "Boom chicka rocka chicka rocka chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka rocka chicka rocka chicka boom")
Wah, wah (Wah, wah)
Goo, goo (Goo, goo)
En gång till! (En gång till!)
Motorcykel style!
Jag säger "Vroom chicka vroom"
(Vi säger "Vroom chicka vroom")
Jag säger "Vroom chicka vroom"
(Vi säger "Vroom chicka vroom")
Jag säger "Vroom chicka rocka chicka rocka chicka vroom"
(Vi säger "Vroom chicka rocka chicka rocka chicka vroom")
Uh-huh (Uh-huh)
Oh, yeah! (Oh, yeah!)
En gång till! (En gång till!)
Cowboy style!
Jag säger "Boom chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka boom")
Jag säger "Boom chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka boom")
Jag säger "Boom chicka rope-a chicka rope-a chicka boom"
(Vi säger "Boom chicka rope-a chicka rope-a chicka boom")
Ya, hoo! (Ya, hoo!)
Yee-ha! (Yee-ha!)
Alright! (Alright!)

Nu är det slut!


Förberedelser
Ansvar
· Handla mat:
· Tipspromenad (från parkering):[image: ]
· Skicka ut hajkinbjudan:
· Boka och hämta utrustning från förrådet + första hjälpen kit (Karsvik): 
· Hajkmärken:
· Bok till kvällen:
· Pyssel: Anna (inr “sheriff” märken) 
· Lägerbål: 
· Stationer: 
· Ekorrhjul (station 1 - chiffer): 
· Ekorrhjul (station 2 - knopar): 
· Ekorrhjul (station 3 - cowboy och cowgirl cirkus): 
· Ekorrhjul (station 4 - den stora räddningsaktionen): 
· Organisationstävling: 
· Whiteboard markers: 
· Guldklimpar/golden nuggets: 
· Hinkar till guldklimpar: 
· Lås till skatten: 
· Buddy kort: 

Material från hajk förrådet/K2
 	Quantity	Vart?
Liggunderlag 	6 st	Hajk Förråd
Luma lådor med 4 lumor (OBS! Kolla att de är fyllda med lampolja & har ok veke)	2 st	Hajk Förråd
Reflexer i hink	1 st	Hajk Förråd
Stormkök 	6 st	Hajk Förråd
Gasolbrännare till stormkök	6 st	Hajk Förråd
Presenning 	1 st	Hajk Förråd
Vattendunkar 10L	4 st	Hajk Förråd
Snitslar i hink	1 st	Hajk Förråd
Primus tält 	1 st	Hajk Förråd
Tältspik set	TBD	Hajk Förråd
Köksredskapskit	6 st	Hajk Förråd
Hajkbrickor	12 st	Hajk Förråd
Tändstål 	2 st	Hajk Förråd
Sisalhink	1 st	Hajk Förråd
Dragkampsrep 	2 st	Hajk Förråd
Yxa	2 st	Hajk Förråd
Robin Hood kitt 	1 st	Hajk Förråd
Spindlarnas första hjälpen kit	1 st	Köket i Karsvik
Ritpapper, pennor, pärlor och mönster, potatisskalare, paracord 		Ladan i Karsvik
Saxar 	6 st	Ladan i Karsvik
Gasol till stormkök		Karsvik
Ved		Karsvik





MENY OCH MATPLANERING
Meny
· Lunch: “Sheriffens special” – köttbullar med makaroner, morötter (stavar) och gurka (stavar). Ananas bitar till efterrätt.
· Fika: “Guldgrävarnas gofika” – bullar som gömda skatter med varm saft som värmer själen (och frukt naturligtvis)
· Middag: “Saloonens special” – heta tacos med allt en riktig västernhjälte behöver (bönor, köttfärs, tomat, gurka, paprika, majs, gräddfil…)
· Kvällsfika: “Cowboyens kraft mackor” med “Banditernas hemlighet” – mackor och varm choklad
· Något till finalen (sista stationen): “Guldrushens skatt” – godis
· Godis förslag:
· Kaktus karameller – gröna kola- eller gelégodisbitar
· Saloonens söta – godisflaskor (coca cola smak?)
· Kanonkulor – runda godis
· Cowgirl Ernas smycken – färgglada armband godis
· Något till lägerbålet: Smores (digestive kakor, chokladbitar, marshmallows)
· Nattmat: Ledare och föräldrar mys
· Frukost: “Cowboyens kraft mackor” med “Banditernas hemlighet” – mackor och varm choklad och “Präriens pärlor” – yoghurt med granola

Specialkost:
· Vegansk: 
· Vegetarisk/fisk: 
· Laktosfri: 
· Nöt allergi: 
· Ingen fläsk: 


LEDARE OCH FÖRÄLDRAR PÅ HAJK
Ledare 
	
	Namn
	Namn på hajk
	Noteringar

	1
	
	“Saloon Siv”
	

	2
	
	“Domaren”
	

	3
	
	“Guldgrävar Greta”
	

	4
	
	“Prärie Pelle”
	

	5
	
	“Sheriffen”
	

	6
	
	“Lägerelds Lasse”
	



Föräldrar [våra stall pojkar och stall flickor] som kan hjälpa till
	
	Namn
	Förälder till?
	Mejladress
	Telefon

	1
	Linda
	
	
	

	2
	Lisa
	
	
	

	3
	Katrin
	
	
	

	4
	Petter
	
	
	

	5
	Markus 
	
	
	

	6
	Christofer 
	
	
	

	7
	Calle
	
	
	

	8
	Henrik 
	
	
	

	9
	Henrik
	
	
	

	10
	Lotta (nan)/Lina
	
	
	

	11
	Mattias 
	
	
	

	12
	Erika 
	
	
	



Föräldrar [våra stall pojkar och stall flickor] som kan hjälpa till: sovplan
	Namn
	Sover över på lördag (ja/nej)
	Sover inomhus
	Sover i eget tält
	Sover i lånat tält (sover ensam i en kupé)
	Sover i lånat tält (delar kupé med en annan person)

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	 
	 




ANSVAR FÖR VÅRA STALL POJKAR OCH STALL FLICKOR
	 
	Namn
	Ansvar
	Huvud ansvarsområden

	1
	
	Mat/köket
	· Förbereder mat
· Förbereder utomhus disk
· Serverar mat
· Diskar/ställer undan

	2
	
	Mat/köket
	

	3
	
	Mat/köket
	

	4
	
	Mat/köket
	

	5
	
	Mat/köket
	

	6
	
	Lägerelden
	· Tänder elden
· Vaktar elden
· Släcker elden

	7
	
	Lägerelden
	

	8
	
	Patrull förälder till ”cowboy patrullen”
	· Förbereder ”patrullkit” till lunch
· Hjälper till på ekorrhjulet (4 stationer; chiffer, knopar, cirkus, räddningsaktionen)

	9
	
	Patrull förälder till ”örn patrullen”
	

	10
	
	Patrull förälder till ”guldrush patrullen”
	

	11
	
	Patrull förälder till ”bisonoxe patrullen”
	

	12
	
	Patrull förälder till ”snabbtåg patrullen”
	


 


BARN PÅ HAJK
Registrerade barn
	
	Namn
	Betalat
	Noteringar/allergier

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	

	8
	
	
	

	9
	
	
	

	10
	
	
	

	11
	
	
	

	12
	
	
	

	13
	
	
	

	14
	
	
	

	15
	
	
	

	16
	
	
	

	17
	
	
	

	18
	
	
	

	19
	
	
	

	20
	
	
	

	21
	
	
	

	22
	
	
	

	23
	
	
	

	24
	
	
	

	25
	
	
	

	26
	
	
	



Buddies
	
	Barn (1a-åringarna)
	Barn (2a-åringarna)

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	

	9
	
	

	10
	
	

	11
	
	

	12
	
	

	13
	
	



PATRULLER (5 patruller med 5-6 barn per patrull)
Bisonoxe Patrullen	Ansvarig ledare:  	Stallpojke/flicka:	Örn Patrullen	Ansvarig ledare: 	Stallpojke/flicka:
Efter det ikoniska vilda västern-djuret som symboliserar styrka och frihet.	Efter den majestätiska rovfågeln som sveper över kanjoner och prärier.
1		1	
2		2	
3		3	
4		4	
5		5	

Guldrush Patrullen	Ansvarig ledare: 	Stallpojke/flicka: 	Cowboy Patrullen	Ansvarig ledare:	Stallpojke/flicka: 
Efter guldletarna som drog västerut på jakt efter rikedomar.	Klassiska ryttare och boskapsskötare från prärien.
1		1	
2		2	
3		3	
4		4	
5		5	

Snabbtåg Patrullen	Ansvarig ledare: 	Stallpojke/flicka:	
Efter de legendariska tågen som korsade den vilda västern.	
1		
2		
3		
4		
5		
6		
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